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1. Aufbau von Computern und Grundbegriffe_________________________________

· Funktions-Einheiten und EVA-Prinzip

· Datenaustausch zwischen Funktions-Einheiten

· Datenübertragung: Pakete, Vermittlung, Topologien

· Software: Schichtenmodell und Schnittstellen
2. Modell für den Ablauf einer Programm-Bearbeitung______________________

· Befehlssätze und  Assembler-Programme

· Arten der Adressierung

· Übergang zu höheren Programmiersprachen

3. Zahlensysteme und interne Zahlendarstellungen__________________________

· Natürliche und ganze Zahlen

· Gleitkommazahlen

· Rechnen mit Dualzahlen
4 Binärsystem und Codierung_______________________________________________
· Codierung von Text, Bild und Klang

· Codebaum, Block- und Hufmann-Code

· Fehlererkennung und Fehlerkorrektur
· Einführung in die Kombinatorik
5. Einführung in relationale Datenbanken___________________________________
· Tabellen, Relationen, Schlüssel und Verknüpfungen

· Suchen, Sortieren und Indexdateien

· E-R-Diagramme

· Einführung in SQL
6. Logik-Bausteine und Schaltalgebra_______________________________________
· Logik- und Speicherbausteine

· Verkettung von Bausteinen

· Schaltfunktionen und ihre Beschreibung

· Grundgatter, Gesetze der Booleschen Algebra

· Normal- und Minimalformen
7. Syntax und Semantik: Einführung in Formale Sprachen_____________________
· Alphabete und Worte, Operationen und Relationen

· Rekursive Funktionen auf Wortmengen

· Formale Sprachen und ihre Beschreibung

· Binäre Relationen und Graphen: Eigenschaften und Darstellung
8. Algorithmen_____________________________________________________________
· Grundoperationen

· Ablaufstrukturen und ihre Darstellung

· Unterprogramme und Rekursion

· Suchen und Sortieren
Literatur:_______________________________________________________________
· Gumm/Sommer: Einführung in die Informatik, Oldenbourg Verlag

· Herold/Lurz/Wohlrab: Grundlagen der Informatik, Pearson

· Reynolds/Tymann: Principles of Computer Science, McGraw Hill

· Lipschutz/Lipson: Discrete Mathematics, McGraw Hill (Kap. 1-3; 12; 15)
· Rechenberg/Pomberger: Informatik-Handbuch, Hanser Verlag
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